
Kig, find og leg -  
opgavebøger og pc-spil



Vil man som voksen være populær hos de 5 til 8-årige 
er serierne “Kan du finde Holger?” og “Flunkerne” sikre 
succeser. Men der findes masser af andre gode bøger og 
pc-spil, der er mindst lige så sjove at give sig i kast med. 
Fællesnævneren er oplevelsen af leg og læring på samme tid.

Der findes både bøger og pc-spil, der rummer et eller flere 
elementer af myldrebilleder, kik og find ting, opgaver og 
gåder - spørgsmålet er blot: Hvad skal vi vælge denne gang?

Skal det være spændende mysterier, sjove labyrinter, skægge 
opgaver eller noget helt fjerde.

Listen er tænkt som en inspirationskilde – et lille kik ind i 
det skattekammer af lærerige og underholdende materialer, 
der findes på biblioteket.
God fornøjelse
Gitte Kjær Hansen

Myldrebøger 
Jorden rundt fra A til Å : Amalie 
og Åges jordomrejse på 500 ord 
Af Gilles Eduar
Zebraen Åge og giraffen Amalie rejser rundt i hele verden og 
oplever spændende eventyr. Se dem tage brusebad på ryggen 
af en elefant i Indien eller tag med dem på skattejagt i 
Stillehavet. For hvert opslag skal der sættes ord på det du 
ser i de farvestrålende opslag. Fra 5 år.

1001 ting i byen 
Af Anne Milbourn
Louise rejser rundt til storbyer i hele verden – hvert billede 
fylder to sider og myldrer med mennesker, dyr og ting. Midt 

i mylderet skal du finde Louise og en masse forskellige ting. 
Bag i bogen er der forskellige huskespil. Til allersidst står 
opgaveløsningerne. Fra 5 år.

Følg sporet – gennem 
forlystelsesparken 
Af Guido Wandrey
Anna, Simon og mor skal i forlystelsesparken. Kan du finde 
dem i mylderet på de forskellige billeder? Der er masser at 
kikke på. Både rutschebaner, karruseller, indianerlandsbyen, 
sørøverskibet og nissebyen. Fra 5 år.

Mestertyven  -  løs gåden – fang 
skurken! 
Af Richard Burnie
Nu har du chancen for at lege politimand og samtidig fange 
den snedige mestertyv Mr. Fabrizzi. Du skal både skygge 
forbryderen uden at blive opdaget og samtidig holde øje med 
de to andre politimænd, Mister og Fister, der hele tiden har 
det med at forklæde sig. Hvor mon mestertyven gemmer sig 
– kan du finde vej, fange ham og opklare forbrydelsen? 
Fra 6 år.

Opgavebøger
Astronauter og rumvæsener (51.5)
Af Sally Hewitt
Alt i universet består af former. Du skal hjælpe med at finde, 
tælle og navngive dem. Opgaverne i starten af bogen er enkle, 
men bliver sværere undervejs. Få en god snak om de former 
du ser og overfør dem til leg i hverdagen. Fra 4 år til 
højtlæsning, fra 8 år VED selvlæsning.

Alastair Graham’s Fuldmånesuppe
Af Alastair Graham
På Hotel Splendide sker der mystiske ting og sager. En 
UFO, en lyserød elefant og en isbjørn er blot nogle af de 
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ingredienser, der er i historien om fuldmånesuppen. Kik godt 
på hvert enkelt billede for bagerst i bogen er der spørgsmål 
til det du ser. Fra 5 år.

Det store ballonkapløb 
Af Rosie Haywood
Spil det store ballonkapløb og hjælp Sofie, Mathias og 
onkel Jens i mål. Undervejs fra flyvepladsen til målet skal 
deltagerne fotografere bestemte ting fra de steder, der 
passeres. Du kan spille alene eller sammen med op til tre 
andre. Løsninger bag i bogen. Alle klar ved ballonerne – flyv! 
Fra 5 år.

Sørøvere til søs (51.1)
Af Sally Hewitt
Lær at tælle ved at kikke på sørøverne, dyr og ting, 
der befinder sig på og omkring deres sørøverskib. For 
hvert billede er der en sørøver mere på skibet. Bagerst i 
bogen er der forslag til flere tal-lege med billederne som 
udgangspunkt. Fra 4 år ved højtlæsning, fra 8 år ved 
selvlæsning.

Sjov med former (51.5)
Af Peter Patilla
Former findes over alt det gælder bare om at lægge mærke 
til dem. Der er både naturlige former og menneskeskabte 
former. På de forskellige billeder drejer det sig om at finde 
formerne og kombinere dem. Få BINGO hver gang du finder 
tre ens former i et myldrebillede af former. Fra 5 år.

Kurt Myres mystiske midnatsfest 
Af Lorna Philpot
Kurt Myre og hans venner skal til fest hos Platfod. Vejen til 
Platfods hus er fyldt med forhindringer, der kræver, at du 
løser en opgave for at hjælpe vennerne videre. Vel ankommet 
hos Platfod er der flere spændende konkurrencer bl.a. 
krydsordsopgaver. Fra 5 år.

Store Skalkeskjul i Amerika 
Af Scoular Anderson
Slottet Store Skalkeskjuls beboere tager til Amerika, hvor 
Harald Hårfager skal vise sine nyeste opfindelser frem. 
Undervejs skal du hjælpe de forskellige beboere med at finde 
dyr og ting på de forskellige myldrebilleder, der er i bogen. 
Fra 6 år.

Gæt en sang med Sigurds 
bjørnetime (78.69)
Af Sigurd Barrett
Sigurd, bjørnen Bjørn og pilfingrene fra Sigurds Bjørnetime 
på TV er nu med i en bog. Du skal gætte de forskellige 
børnesange, der fortælles om, synge dem og finde de ting, 
der gemmer sig i billedet eller som er sat helt forkert 
sammen. Fra 3 år ved højtlæsning, fra 8 år ved selvlæsning.

Labyrintbøger
Musehullet (79.38)
Af Anna Nilsen
Musen Prik er sluppet ud af sit bur og skal fanges. 
Den vilde jagt går ind i sofaen og TV’et. Gennem krogede 
labyrinter går det over tynde liner højt oppe og ned igennem 
bittesmå musehuller. Husk at passe på Flittigvimserne, der 
gør alt for at spærre vejen for dig. Fra 5 år.
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Alle tiders labyrinter (79.38)
Af Richard Burnie
Hvad har kejseren af Kina, en slave fra det gamle Egypten og 
Napoleons hær tilfælles? Svaret er, at de alle har brug for 
at blive hjulpet ud af store og farlige labyrinter, så spær 
øjnene op og kom med på en oplevelsesrig tur. Fra 7 år

Skykajs rumlabyrint (79.38)
Af Juliet og Charles Snape
Theo Stjernestøv og robotten Skykaj er kommet væk fra 
hinanden. Theo må finde Skykaj inden det er for sent – for 
et eller andet sted på planeten lurer den onde klippemand, 
Volgur, der er opsat på at forvandle alle rare robotter til 
uhyrer. Kun du kan hjælpe ham med at finde vej – tør du? 
Fra 7 år.

Tal-labyrinter : leg med tal for 
mindre børn (51.1)
Af Juliet & Charles Snape
Her er en masse sjove tal-labyrinter for dig, der synes, at 
det at finde vej og løse opgaver er spændende. Du skal hjælpe 
den lyserøde mus hen til den blå mus ved at finde vej mellem 
alle kagerne, solsorten skal vælge de rigtige kirsebær, og 
hønen Hilda skal finde sine æg. Fra 5 år ved højtlæsning, fra 
8 år ved selvlæsning..

Det store labyrint-eventyr (79.38)
Af Don-Oliver Matthies
Er du vild med labyrinter, er der masser af udfordringer 
her. Der varmes op med lette opgaver, men snart bliver det 
sværere. Du kan spille alene, men du kan også konkurrere 
mod dine venner – hvem løser først opgaverne rigtigt og 
kan kalde sig labyrinternes konge? Fra 8 år.

Sjov med tal (51.5)
Af Peter Patilla
Tælleopgaver venter kun på at blive løst i denne bog, der er 
fyldt med sjov. Find mariehøns med det rigtige antal pletter 
på vingerne eller kom igennem den grønne labyrint ved at 
plukke blomster i den rigtige rækkefølge. Opgaverne er gode 
at starte med, når man skal lære om tal. Fra 5 år.

Magiske labyrinter (79.38)
Af Juliet & Charles Snape
Blandt de magiske labyrinter finder du mange sjove verdener, 
der hver fylder to sider. For hvert opslag skal du hjælp en 
ny figur rundt i en labyrint. Labyrinterne myldrer med alfer, 
nisser, havfruer og en enkelt abe, der alle skal have fundet 
et eller andet. Det er bare om at gå på opdagelse. Fra 5 år.

Gys og gru i labyrinterne (79.38)
Af Juliet Snape
Her er gys og gru for alle pengene når du skal hjælpe 
forskellige monstre igennem skræmmende labyrinter. Du 
møder grev Dracula, den forsvundne mumie og den hovedløse 
dame - så saml al dit mod og begiv dig ind i monstrenes 
verden. Fra 6 år.

Hugo i de afskyelige labyrinter 
(79.38)
Af Elsa Søby
Trolden Hugo og den onde heks Afskylia er alle kendt fra 
Børne-tv. Du skal hjælpe Hugo hen til minen, hvor han 
arbejder. Afskylia bortfører Hugos familie, og han må ud på 
en lang og farefuld rejse mod heksens skjulested. Prøv den 
spændende flyvetur gennem lyn og torden eller kæmp dig vej 
inde i Kraniegrotten. Og husk Hugo skal nå frem inden solen 
formørkes – for ellers…  Fra 6 år.
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Kig- og-find 
bøger
Spær øjnene op! 
Af Joan Steiner
Find alle de mange hverdagsting, der tilsammen danner nye 
sammenhæng. Gå på opdagelse i de mange billeder og bliv 
overrasket over at ting ikke er, hvad de ved første øjekast 
ser ud til – der er udfordringer for både børn og voksne. 
Her er der virkelig en grund til at spærre øjnene op. Fra 5 
år.

Kaptajn Sabeltand og 
heksegryden 
Af Egil Nyhus
Historien om den grumme kaptajn Sabeltand og hans forsøg 
på at lave guld i en heksegryde efter en opskrift i en 
gammel heksebog. Hjælp kaptajnen og hans sørøvere med at 
finde de ting, der skal i den magiske bryg. Undervejs skal 
sørøverne hjælpes ud af de farlige labyrinter, undgå at blive 
ædt af de glubske krokodiller eller undgå at blive puttet i 
troldefars gryde. Fra 6 år.

Den gådefulde skole
Af Susanah Leigh
Ole går i den gådefulde skole, og du skal hjælpe ham 
med at finde den rigtige vej, finde alle hans kammerater i 
skolegårdens mylder og pusle skolebordene rigtigt på plads. 
Ole og hans klasse skal på udflugt til Dinosaurparken. Svar 
på spørgsmål og find de ting, der gemmer sig. Fra 7 år.

Insektparken 
Af Andy Dixon
På besøg i Insektparken skal du se seks insektkupler. 
Samtidig angribes Insektparken af Hvepsekrigerne. Red 
parken, gæsterne og stop insekterne i at vokse sig 
kæmpestore. Er du klar til en syret tur? Bogen er beregnet 
til lidt større børn, men mindre børn kan sagtens bruge 
den. Find vækstkapslerne, men pas godt på dig selv – man ved 
aldrig, hvad der gemmer sig i parkens mørke. Fra 8 år.

CD-rommer 
Alle cd-rommer er til Windows 98 eller nyere modeller

Disneys Plys’ spil-og-leg-sted 
(79.41)
Peter Plys og hans venner bevæger sig via 3 spilleplader 
igennem skoven for at finde skatten. På vejen støder man 
ind i fem små spil, som er fyldt med forhindringer, der skal 
løses for at komme hurtigere afsted. Et spil om at opdage, 
forstå og mestre. Fra 5 år.

Batman og tryllekunstneren 
(79.41)
Batman skal redde tryllekunstneren fra at blive dømt for 
tyveri. En hæsblæsende jagt på de rigtige tyve gennem Gotham 
Citys dystre gader begynder. Hjælp Batman med at finde vej i 
mørket og fange forbryderne. Desuden kan du også lave seje 
labels, udskrive kort over Batmans by eller læs bogen, der 
hører sammen med spillet. Fra 5 år.

Peddersen og Findus - Buklernes 
verden (79.41)
I Peddersens hus bor Findus og Buklerne. Byg opfindelser, 
fang blommer, leg jorden er giftig og 10 andre spil. Når de 
er klaret, og du har vundet præmier, kan du flytte ind i 
Buklernes helt egen verden fyldt med overraskelser. Fra 4 år. 

Harry Potter og de vises sten 
(79.41)
Spil med troldmandslærlingen Harry Potter som 
hovedperson. På troldmandsskolen Hogwarts lærer du at 
lave besværgelser, så du kan åbne magiske døre og finde 
multismagsbønner, troldmandskort og platugler. Når du 
har været til flyvetime på kosteskaft kan du også spille 
Quidditch. Fra 7 år 
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